四川师范大学文学院
数字媒体艺术系人才需求
四川师范大学文学院数字媒体艺术系主要培养具备较强的数字媒体艺术、动漫与游戏创作、数字媒体与游戏软件开发技能的复合型人才，能在新闻传媒、影视、宣传、广告、游戏动漫、设计等公司和各类文化传播机构从事相关工作。
现本系因发展需要，面向社会招聘游戏设计开发及动漫设计方向的人才，从事本科教学及科研工作。
1、游戏设计开发专业教师 
需求专业（或研究方向）包括：虚拟现实与数字游戏、分布式虚拟环境与建模、人工智能与数字游戏、虚拟现实与可视化、实时三维图形图像与压缩技术、三维传真技术等。

要求：

熟练掌握java、java3D;
熟悉C、C++;
具备数据库知识；
有java3D、X3D教学或工作背景者优先。
2、动漫设计专业教师
需求专业包括：影视制作、导演、动画、视觉传达、新媒体艺术、艺术设计等。
要求熟练掌握各相关软件的应用与维护。
以上职位要求硕士及以上学历，重点院校毕业生优先、博士优先。
热爱教师行业，能够独立承担两门以上专业课的讲授、辅导、答疑和批改作业工作。

有相关教学或工作背景者优先。

个人履历附照片，详细说明研究方向、项目经历、主修课程及成绩，附件主题格式为“姓名+学校+专业+学历”；学历、专业不符者请勿投递简历。
地址：四川省成都市锦江区静安路5号254信箱，邮编610066
联系人：孙老师；电话：028-84760285；
电子邮箱：hr_vcvr@126.com，dma_hr@163.com
