美术招聘

简历可投递至：

hr@imohoo.com
1. 软件UI设计师  

    一、职位描述：
1、负责公司软件产品人机交互界面的设计：
  公司软件产品界面图标的设计及绘制；
  公司现有软件产品界面元素的后续更新及新图绘制；

2、负责企业VI设计以及网页宣传海报设计；



     二、职位要求：
     1、具备较强的美术设计功底，对色彩及布局有良好的把握能力；
     2、能熟练操作Photoshop、Illustrator、Flash、等软件
     3、有较强的责任心，踏实肯干、创意丰富，能保证严格遵守工作时间和质量，对流行文化敏感度高。
  4、具备较好的理解力和领悟力，有团队协作精神；。

5、附上您的成功作品。（至少3幅或以上作品jpg图或网站链接）。 

2. 游戏原画设计   

一、职位描述：
负责 1.游戏场景与游戏角色的设定。2.游戏海报绘制。

二、职位要求： 
1. 有扎实的美术造型基础，色彩感好； 
2. 需对人体结构了解，对场景透视把握准确； 
3. 有创造力、想像力； 
4. 熟练使用相关软件； 


3. 2D游戏设计师   

一、职位描述：
负责 1.游戏界面设计。2.游戏特效制作。3.游戏道具制作。

 二、职位要求： 
1、有较强的手绘能力，色感好，有新颖的创意及丰富的想象力。
2、有过平面设计或者游戏制作经验

3、擅长美式卡通或者有独特的个人设计风格。
4、热爱游戏事业，具有良好的沟通能力。 

4. flash动画制作师   

一、职位描述：
负责 1.人物动画绘制。2.道具绘制。3.场景绘制

 二、职位要求： 
1、有较强的手绘能力，色感好，
2、有过flash动画制作经验者优先

注：投递简历请附带相关作品或提供载有作品的网址 
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