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江苏矽岸信息技术有限公司2015招 聘 简 章

公司简介：

江苏矽岸信息技术有限公司（CI Inc.）成立于2011年7月。

团队成员均为80、90后成员，有热血、有斗志、有梦想、有能力，坚持诚信、专业、责任、服务的敬业态度。

公司业务涉及：游戏开发、游戏运营。

主要项目管理人员长期从事IT技术管理和网络推 广行业市场工作，具有丰富的专业知识和优秀的项目管理能力，我们的团员也是拥有专业的知识和丰富的经验，在这样的领导和团员下，我们的目标将会更靠近一步。

我们提供：                            招聘要求：
挑战性的工作环境                       拥有计算机或软件工程相关专业教育经历

先进技术的研发和应用                   优秀的学习能力

参与创业的机会                         自我激励的能力

实际的行业经验                         良好的思维习惯

进一步深造的机会                      *各个相关岗位具体涉及的技术都可以通过公司在岗培训获得

我们的福利：

1、双休，朝九晚六；

2、午餐补贴、餐后水果；

3、五险一金，在校实习生办理商业意外险；

4、元旦、春节、端午、中秋、圣诞节等节日福利；

5、带薪病假、带薪年假、婚假、产假等法定节假福利； 

6、集体旅游、年末体检、高温费、生日带薪假、妇女节带薪假、生日礼物等人性化福利；

7、实习津贴。

实习要求：周一至周五提供上班时间合计不少于3天（以下职位都需要实习生，大三大四均可）
联系我们：

公司地址：江苏省 南京市 玄武区 珠江路600号 谷阳大厦12F、14F、19F、20F

联系人:赵小姐

投递简历至：zhaowenjie@corp-ci.com（请注明应聘岗位，简历勿以附件形式发送）

招聘岗位：

一：游戏ui设计师

工作职责：设计游戏的界面、图标等；

职位要求：

1.设计游戏状态栏、图标、背包等游戏中使用的界面并能保持游戏整体风格 ；

2.和程序人员合作实现UI界面；

3.扎实的美术功底，手绘能力强，具备较强的图标，界面素材设计及制作能力；

4.具有创新精神及团队协作精神，能吃苦，且责任心强，有良好的沟通能力；

5.至少具有一款游戏制作经验。

二：游戏flash动画师

工作职责：设计游戏的人物、服装、动画、光效等；

职位要求：

1、根据游戏要求，负责项目中Flash美术部分内容的设计、制作；

2、负责FLASH游戏项目中的视觉、动态效果设计；

3、负责npc、ui、人物、服装、怪物、攻击特效等的制作

4、负责游戏设计制作中角色矢量动画，矢量场景；

5、收集和整理创新动画效果及游戏动画内容，并定期对团队分享。

三、手机ui交互设计师
工作职责：

1、负责项目的美术素材搜集、图标和界面设计，满足客户需求；

2、负责项目整体视觉风格的制定与原型设计；

3、 参与产品设计、开发过程，对产品需求、交互设计、用户体验有准确的理解，设计移动端视觉作品。

职位要求：

1、设计手机游戏封面，图标，背景等相关美术资源，熟练使用Photoshop,Flash等软件。

2、和程序开发人员合作实现UI界面；

3、喜爱各种游戏，熟知国内外常用的设计类网站，视野开阔，善用Google很重要哦！

4、扎实的美术功底，手绘能力强，具备较强的图标、界面素材设计及制作能力；

5、具有创新精神及团队协作精神，能吃苦，且责任心强，有良好的沟通能力。

四、游戏角色设计师

职位描述：

1.依照策划对游戏中人物的设定，对游戏中的人物进行概念设计、肖像设计和角色细画，并在设计过程中保证角色风格的统一性。

2.根据游戏策划要求，设计游戏项目中角色的动作、光效，确保上述元素符合人物设定。

3. 良好的动画感觉，对于人物动物的肢体、表情语言、节奏感有敏感的理解能力。

任职要求：

1.大专以上,美术相关类专业毕业，一年以上游戏角色原画设计经验；

2.具有美术专业知识，有形象思维能力、良好的合作精神，信息收集能力；

3.具有较强的手绘能力，色彩感觉及美术设计能力；

4.能够熟练使用photoshop等相关软件.有较强的学习能力；

5.做事认真细致，工作效率高，思维敏捷，善于沟通，具有敬业精神和团队合作精神；

6.对于游戏角色和角色动作有较深的理解；喜欢玩游戏。

五、游戏原画设计师

工作职责： 

1、根据项目需求，完成游戏场景策划与设计； 

2、负责从构思到上色完整，完成设定，并有绘制宣传海报的能力。 

职位要求： 

1、爱好动漫、游戏，有创意，感觉好，富于想象力和创造力； 

2、可熟练使用ps和flash软件，手绘能力强；熟练使用手绘板； 

3、有游戏行业场景原画工作经验，参与过完整的游戏项目开发者优先； 

4、熟悉场景设定流程，熟练掌握多种游戏美术风格； 

5、艺术基础扎实，有深厚的二维美术基础，色彩感觉良好；有较高的审美素质和突出的个人原画风格； 

6、责任心强，勇于接受挑战，有强烈的学习意愿及追求自我发展的愿望； 

7、应聘者请提供个人作品。 

六、手机应用策划
工作职责：

1、熟悉儿童发展规律，了解6岁以内孩子发展特点，并能够据此设计出适合儿童的游戏和应用；

2、和外包进行对接，收回外包的内容；

职位要求：

1、
熟悉使用office办公软件；

2、
良好的逻辑思维和严谨的工作态度，能够承受一定的工作压力；

3、
良好的团队合作和沟通技能，有责任心，学习能力强，积极进；

4、
能在紧凑的计划安排下按时完成任务。

七、产品策划or 项目策划（储备干部）

工作职责：

1、综合分析用户需求，对受众及客户需求进行深入调研，从用户使用角度出发，构建产品应用场景及产品体验端设计和用户体验优化方案；

2、了解市场、行业、技术的现状和发展趋势，熟悉竞争对手及合作对象等各方面的状况信息；

3、结合公司目前已有的用户资源和合作资源及内部资源，根据既定的产品策划方案协助研发线进行产品商业化开发；

4、负责公司新产品的创意、策划、改版，完成策划后，配合技术、设计、市场等部门进行相关的开发、运营

和推广工作；

5、为客户及潜在客户提供不同阶段的产品推广文档。

职位要求：

1. 电子、计算机、营销策划类大学本科以上学历，曾在手机行业从事产品调研分析、产品策划或其它IT行业同种工作；

2. 对市场需求、用户行为特征及产品价值有一定的理解，能够提出适合无线互联网行业特点的产品策划方案；

3. 具有较强的项目管理、执行、控制能力，沟通能力强，善于与公司内部各部门和外部合作伙伴交流；

4. 具有较强的逻辑思维能力和敏锐的市场触觉，能够发掘用户的直接需求并正确地反馈和体现到产品规划中；

5. 具有深厚的文字功底及良好的文字驾驭能力，具备优秀的创意和提案能力:

6. 具备积极的学习态度和良好的应变能力，能适应快速发展和变化的工作环境。

八、AE客户执行（市场策划）

工作职责：

1、负责前期策划方案，配合客户经理提案；

2、跟进项目进度，及时反馈项目效果，针对问题做出及时反映并提供解决方案，以达到项目KPI；

3、对产品架构有一定的认知，和项目经理有良好的沟通交流，对网站产品和页面架构提出优化建议。

4、新客户开发、老客户追踪，客户信息收集、管理、存档、投标等。

职位要求：

1、市场营销、广告新闻等专业本科以上学历，英语四级（六级佳），男女不限；

2、具有敏锐的市场感知、把握市场动态和市场方向的能力，具有较强的客户开发意识，精通销售技巧；

3、熟悉互联网、热爱互联网、熟练操作office办公应用软件（PPT重要）；

4、语言表达及沟通能力优秀，工作责任心强，能承受压力（重要）；

5、良好的敬业精神和职业道德操守，有较强的感召力和凝聚力；

6、熟知广告和网站制作流程，了解网站架构、广告设计步骤；

7、有良好的文字组织、撰写能力；

8、熟悉游戏、热爱游戏者优先。

九：公关专员

工作职责：

执行公司的公关计划，维护企业、品牌形象；

职位要求： 
1.一年年以上相关工作经验，有公关工作经验优先；

形象好，气质佳，优秀的人际交往和协调能力，良好的团队合作精神，极强的社会活动能力； 
3.良好的职业道德和个人修养，高度的责任心和敬业精神，能承受较大的工作压力；
4.能适应出差、应酬；

英语水平可以达到简单的沟通交流；

十： 网络营销策划

工作职责


1、负责微博、微信、新媒体大号的传播合作进行口碑营销；

2、整合线上、线下渠道进行产品市场推广和广告宣传，提高产品的访问量、传播效果和知名度。


职位要求


1、本科及以上学历，市场营销及其相关专业，有产品策划经验优先；

具有敏锐的市场洞察力及信息分析能力，熟悉各类媒体运作模式；

良好的沟通协作能力和较强的责任心；
具有网络营销策划成功案例者优先；
有较强的市场策划、市场拓展能力，有丰富的营销推广资源；

认同公司价值理念，对品牌及产品进行分析、定位、包装、活动策划与执行；

熟练掌握并广泛利用互联网行业资源拓展新兴渠道，通过各种网络营销手段进行运营推广、内容更新、活动策划以及上线发布与跟进；

熟悉SEM投放，制定计划和有效指导竞价投放，提高ROI 3、进行品牌推广、包括CPS效果营销、微博、微信、论坛社区SNS推广；

十一、游戏策划

工作职责：

策划游戏的各个系统，执行主策划安排的策划任务，熟悉系统策划、数值策划的优先；

职位要求：

1.、 游戏迷，迷一两款的不算；

2、 动漫迷，熟悉各类动漫语言与世界观；

3、 参与游戏项目的整体策划工作与开发流程；

4、 做过游戏关卡策划、剧情策划、执行策划、数值策划的优先；

5、 有游戏策划经验的优先；

